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Reel	
  Breakdown	
  
	
  
Shot	
  1	
  –	
  00:04	
  	
  “What	
  kind	
  of	
  mother	
  do	
  you	
  think	
  I	
  am?”	
  	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  	
  Rig	
  provided	
  by	
  Kevin	
  Webb	
  .	
  	
  Personal	
  work.	
  	
  
Software	
  used:	
  	
  XSI.	
  	
  
	
  
Shot	
  2	
  –	
  00:12	
  	
  “Still	
  hated	
  it”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  movie.	
  
Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  3-­	
  00:20	
  	
  “Hero?”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  movie.	
  
Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  4–	
  00:27	
  	
  “Great	
  News”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  	
  Created	
  at	
  Nerd	
  Corps	
  Entertainment	
  for	
  the	
  
television	
  series	
  “League	
  of	
  Super	
  Evil.”	
  	
  Software	
  used:	
  	
  XSI.	
  	
  
	
  
Shot	
  5	
  –	
  00:32	
  	
  “Yay	
  –	
  Never	
  doubted	
  it”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  movie.	
  
Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  6–	
  00:39	
  	
  “Smurfette	
  stepping	
  backwards”	
  
Responsible	
  for	
  Smurfette	
  only.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  
movie.	
  Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  7	
  –	
  00:40	
  	
  “I	
  don’t	
  do	
  windows”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  movie.	
  
Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  8	
  –	
  00:41	
  	
  “You	
  heard	
  him”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  movie.	
  
Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  9	
  –	
  00:48	
  	
  “Keep	
  your	
  Smurfs	
  to	
  yourselves”	
  	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  Created	
  at	
  Sony	
  Imageworks	
  for	
  “The	
  Smurfs”	
  movie.	
  
Software	
  used:	
  	
  Maya.	
  	
  
	
  
Shot	
  10	
  –	
  00:52	
  	
  “Victory	
  Dance”	
  
Responsible	
  for	
  all	
  animation.	
  	
  Created	
  at	
  Nerd	
  Corps	
  Entertainment	
  for	
  the	
  
television	
  series	
  “League	
  of	
  Super	
  Evil.”	
  	
  Software	
  used:	
  	
  XSI.	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  


