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Reel	  Breakdown	  
All	  animation	  is	  keyframed	  
	  
Shot	  1	  –	  00:03	  	  “CaCaow”	  	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Personal	  work	  created	  during	  the	  2014	  Anim	  Squad	  
term,	  expert	  class	  with	  Malcon	  Pierce.	  Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Sequence	  2	  –	  00:13	  	  Sequence	  of	  3	  shots	  “Are	  you	  wearing	  my	  boots?”	  	  
Responsible	  for	  hero/foreground	  animation	  (sisters	  and	  any	  characters	  interacting	  
with	  sisters).	  	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Book	  of	  Life.”	  Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Sequence	  3	  –	  00:22	  	  Sequence	  of	  4	  shots	  “La	  Muerte?”	  	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Book	  of	  Life.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Sequence	  4	  –	  00:30	  	  Sequence	  of	  4	  shots.	  “Manolo?”	  	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Book	  of	  Life.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Shot	  5	  –	  00:40	  	  ”This	  is	  no	  ordinary	  medal”.	  	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Book	  of	  Life.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Shot	  6	  –	  00:46	  Train	  leaving	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Book	  of	  Life.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Sequence	  7	  –	  00:54	  	  Sequence	  of	  2	  shots	  “That	  is	  unforgiveable”	  	  	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Book	  of	  Life.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  	  
	  
Shot	  8	  –	  01:11	  	  “I’ll	  wait”	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  	  Personal	  work	  created	  during	  the	  2014	  Anim	  Squad	  
term,	  expert	  class	  with	  Malcon	  Pierce.	  Software	  used:	  	  Maya.	  
	  
Shots	  9	  and	  10-‐	  01:27	  	  Horse	  and	  Rider	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Free	  Birds.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  
	  
Shot	  11–	  01:35	  	  Horse	  Rearing	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Free	  Birds.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  
	  



Shot	  12–	  01:38	  	  “That	  was	  incredible”	  
Responsible	  for	  all	  animation.	  Created	  at	  Reel	  FX	  for	  the	  movie	  “Free	  Birds.”	  
Software	  used:	  	  Maya.	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  


